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EL JOC DE L'AIGUA

per Joan Argemi

Un joc pensat a casa nostra ha de ser noticia. No deixeu de llegir la presentacio

de Joan Argemi del “joc de I'aigua”, que ha confeccionat el servei del medi

ambient de la Diputacié de Barcelona amb la pretensio de

divertir... 1 educar.

Molt abans que
Charles Arrow
_inventés el seu
: celebre Mono-
7 poly, el joc s’ha-
via utilitzat ja
com una cina capa¢ de simular
situacions. El joc del cel i de I'in-
fern (Backgammon). per exemple,
va néixer com una simulacid
d’encontre entre dos bandols ene-
mics; els escacs 1 les dames van
néixer també com a figuracions

bel liques de salo. Al segle passat,
els jocs de guerra (wargames) van
donar als estrategues possibles so-
lucions de campanya. I en aquest
segle, la terrible depressio del 29
va possibilitar el llancament d'un
joc que prefigurava un model
economic en comptes de models
bel-lics, tanta era la pressio ideo-
logica del moment. El Mono-
poly, comprat per una editorial al
seu creador, la va convertir en
una temuda multinacional, avui

encara capdavantera en investiga-
ci6 diguem-ne ludologica. Pero
no és aixo el que ens interessa,
sind l'extrema difusié que ha tin-
gut i que té el Monopoly. Difusio
que ha estat I'iltima empenta ne-
cessaria per convertir el joc en
una font de suggeriments i inspi-
racions. Es aixi que, a partir dels
anys quaranta, surten d universi-
tats americanes (Cornell de Nova
York, sobretot) models construits
a base de mecaniques i taulers de

joc, referint-se a realitats urbanes
com les del seu predecessor. Pas-
sen uns anys gloriosos per als
descobridors d'unes tals tecniques
que, avalats després per Von
Neuman i la seva teoria dels jocs,
desenvolupen gran quantitat de
models: urbans, economics, poli-
tics, prospectius, locacionals...
etc. Aquests models, més o
menys afortunats, s'inclouen com
a practiques en assignatures espe-
cialitzades de nivell universitari o
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purament es descriuen en readings
com un complement informatiu
dinamic. Quasi mai aquests jocs-
models no es publiquen com a
jocs a causa de la seva extrema
complicacio. Amb el temps, una
tendencia simplificadora es va
imposar. Era necessari convertir
els jocs-models en més jugables.
La mostra la tenim en els darrers,
ara ja publicats com a jocs.
L'Struggle Class de Berthel Ol-
man (de Cornell també) és segu-
rament el més clar exemple del
que diem. S’hi prefigura la lluita
de classes 1 porta empenta per
convertir-se en un altre best-se-
ller del joc.

Gracies, doncs, a aquests cin-
quanta anys de ludologia —co-
mercial 0 no— neix l'experiencia
suficient per poder decantar-se
cap a models abstractats 1 jugables
de la realitat en comptes de mo-
dels molt figuratius i per tant
quasi tan injugables com la reali-
tat mateixa. En el nostre pais,
'audiencia que tenen els jocs és
gran —com a tots els paisos de
tradicio mediterrania— pero aixo
no vol dir que els jocs-models
anglosaxons siguin ben rebuts.
No, una tasca d’adaptaci6 i de
transsimbolitzacio sembla neces-
saria perque els indexs comercials
hi estiguin a l'altura. I encara aixi,
durant molts anys la difusio entre
nosaltres de jocs estrangers va es-
tar estancada. [ no parlem de la
difusié de models més complicats
com els economics (bussiness ga-
mes) o els de creixements urbans,
que va ser practicament nul-la. El
nostre taranna sembla desconfiar
de jocs seriosos. Per a nosaltres el
joc ha de ser joc, sense pragmatis-
mes. En aquest aspecte, la poca
experiencia de la nou nada ludo-
logia ens ha donat una mica de
rao. Si volem aprendre per un
joc, primer haurem de jugar a ju-
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El RIU durant el joc no parla mai Nomes tindra
conversesamb els TECNICS En canvi. al final del joc
haura d explicar als companys de laclasse tot el que
haesdevingut Penseu que el RIU es el protagonista
d aquesta historia Conve. doncs. que anoteu totes les
coses que | van passant. aixo us facilitara molt les
explicacions posteriors

Heu de treballar amb aquests materiais

un dau que heu de construir (solament retallar |

enganxar)

les TAULES 1, 2i 3 que s inclouen en aquesta fitxa
— el mural.

Fix-toc: pasta adhesiva que serveix per

enganxar unes targetes que fareu servir

dos tipus de targetes:

1) Unes de triangulars on escriureu amb llapis el

CABAL que porta el riuen cada un dels punts
d observacio. S'enganxaran damunt dels

EI RIO no habla nunca durante el juego Solo
mantendra conversaciones con los TECNICOS En
cambio. al final del juego tendra que explicar a los
companeros de la clase todo lo que le ha sucedido
Pensad que el RIO es el protagonista de esta historia
Asi pues. conviene que anoters todas las cosas que le
van sucediendo. eso os facilitara mucho las
explicaciones posterores

Teneis que trabajar con estos materiales

un dado que debeis construir (solo recortar y
pegar

las TABLAS 1, 2y 3 que se incluyen en esta ficha
el mural.

Fix-toc: pasta adhesiva que sirve para

pegar unastarjetas que hareis servir

dos tipos de tarjetas.

1) unas triangulares donde escribireis con lapiz el
CAUDAL que lleva el rio en cada uno de los puntos

Presentacic d’un dels protagonistes del joc

gar. I si després en traiem conclu-
sions, millor encara. L'etologia
advoca per les mateixes conclu-
sions. Les conductes lidiques
apareixen primer sense cap sentit,
i s'omplen d’elles mateixes. Es
molt després quan l'especie se
n'aprofita per fer aprendre als in-
dividus destins especifics. Es din-
tre d’aquest ambit on hem d'em-
marcar la iniciativa —recentment
portada a terme— del joc de l'ai-
gua.

Inquietuds ecologistes de cons-
cienciar el jovent de la problema-
tica de l'aigua van dur un grup de
biolegs a la ideacio d'un joc que
simulés zn totum la dificil gestio
moderna de l'aigua. La Diputacio
de Barcelona se'n fa resso 1 el
projecte es fa possible. A compte
del seu servei del medi ambient,
el joc sera publicat i repartit a
totes les escoles d’EGB de la pro-
vincia de Barcelona. La creacio
d’un model de la gestio de l'aigua
és complexa, perque hi interve-
nen molts factors 1 molt diversos
per ser intervalorables directa-
ment. Les pretensions d’un usuari
qualsevol que només pretén dut-
xar-se i rentar la roba no poden
comparar-se a les del fabricant
que necessita l'aigua per produir.
O a les de 'Ajuntament, que té
per ofici conjugar totes les pre-
tensions sense que s'interfereixin
entre si. | totaixo condicionat per
anyades pluviometriques dife-

rents que originen diversos cabals
1 que donen lloc —juntament amb
altres factors— a distints graus de
contaminacio. L'escenificacié de
tota aquesta realitat aconsegueix
en el joc de l'aigua una transcen-
dencia insospitada. Al voltant
d’'un planol ideal —centrat en la
rodalia d'una vila— es construeix
una polemica en que els jugadors
representen interessos definits.
Aixi, entre els jugadors es repar-
teixen els diversos rols; mentre
uns representen I'Ajuntament, els
altres els veins, els periodistes, els
fabricants, els constructors i els
tecnics. El riu, que s'aprofita
d’aquesta plasticitat del model.
intervé també en el dialeg general
i compta com un jugador amb
veu pero sense vot. L'atzar s'hi fa
intervenir a compte d'una impre-
visible pluviometria assenyalada
per un dau especial. El curs del
joc es condiciona a l'anyada plu-
viometrica que marca el dau i
dona lloc a una jugada general. 1,
mitjangant les converses entre els
diferents interessos representats
pels jugadors, es construeixen ha-
bitatges, fabriques... i s'apuja la
renta per capita en “peces’ dels
veins de la vila. Tot aixo emmar-
cat en un clima on la peremptoria
necessitat de l'aigua esta magnifi-
cada per tal de fer patent la seva
relacio amb la salut, el benestar i
el creixement.

Els jugadors es mouen unicament

a instancies dels interessos que re-
presenten i han de referir les
seves actuacions a una moneda, la
“peca”, que controla els excessos
d’irrealitat a que podria arribar el
model. De fet no hi ha guanya-
dor, ja que 'aigua i la seva gestio
no pot ser exclusiva de ningu.
Pero, en canvi, el que si que es
pot comprovar ¢és si la gestié ha
estat mal o ben feta, perque el riu
ens dira si esta contaminat o no, i
la vila —a traés dels seus veins,
constructor...— ens dira si ha ex-
perimentat un augment en el ni-
vell o la qualitat de vida —expres-
sat per les millores aconseguides
(regadius, edificis, depuradores).
El joc de l'aigua arriba a reflectir
I'estat de la qliestio —especialment
complex— de forma agil i passa-
dora en un temps record. Reque-
reix, aixo si, la presencia d'un
animador que porti una mica l'es-
perit del joc, perque com que no
té riscs els jugadors poden caure
en un cert ensopiment si no estan
directament motivats per l'esperit
ecologic del model. Encara que
ublicat per als alumnes d’EGB
4.") assessorats pel professor el
joc excedeix aquestes exigencies i
se’ns presenta com un model re-
querible per tothom.
Des del punt de vista de la teoria
dels jocs, el joc de l'aigua és un
joc polipersonal de suma oberta, i
com a tal resoluble matricialment.
L'extraccio de les dades de la rea-
litat esta prou ben feta per poder-
ne treure conclusions —i apuntar
solucions— a través del model. El
model és, a més, coherent inter-
nament i no es produeixen en el
seu si errors de sintaxi propia. El
lleuger soroll de fons que pro-
dueix la falta de riscs que el facin
competitiu no priva el guany pe-
dagogic, lidic i prospectiu que
ens proposa. Guany especialment
important en els temps que co-
rrem. Durant tota la historia s’ha-
vien evocat pel joc situacions
bel-liques i en arribar a aquest se-
gle se n'evoquen d'economiques.
Potser és el moment d'aprofitar-
nos de tot el que la guerra i I'eco-
nomia ens han ensenyat per crear
un model ecologic. I crear-lo al
nostre pais, on iniciatives com
aquesta fan falta, per reemmarcar
la nostra cultura en una avant-
guarda del refinament, tal com
per historia ens correspon.

( Joan Argemi d’Abadal )

El ]oc de l'aigua. L'aigua, qué en
fem?

Servei del medi ambient. Diputa-
ci6 de Barcelona. Tardor 1981.



