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EL JOC DE L'AIGUA 
per Joan Argemí 

U n JOC pensat a casa nostra ha de ser notícia. No deixeu de llegir la presentació 
de Joan Argemí del "joc de l' aigua", que ha confeccionat el servei del medi 
ambient de la Diputació de Barcelona amb la pretensió de divertir . . .  i educar. 
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com und c ina capaç d e  simular 
situacions. El joc del cel i de l ' in
fern (Backgammon), per exemple, 
va n é i x e r  com u n a  s i m u lac ió  
d'encontre entre dos bàndols ene
mics'; els escacs i les dames van 
néixer també com a figuracions 

bèl · liques de saló. Al segle passat, 
els j.ocs de guerra (wargames) van 
donar als estrategues possibles so
lucions de campanya. l en  aquest 
segle, la terrible depressió del 2 9  
va  possibilitar el llançament d'un 
joc que prefigurava u n  mode! 
ec.onòmic en COf':1ptes de  m.odels 
bè! · l ic 1 tanta e ra la pressi ó ideo
lògica de l  momen t .  E l  Mono
poly, comprat p e r  una  editorial al 
seu creador, la va c.onvertir en 
una temuda mul t i nac ional ,  avui  

encara capdavantera en investiga
ció d iguem - n e  ludològica .  Però 
n.o és això el que ens in teressa, 
sinó l'extrema difusió que ha t in
gut i que té e! Monopoly. Difusió 
que ha estat l'última empenta ne
cessària per convertir el joc en 
una font de suggeri ments i inspi
racions . E s així que, a partir dels 
anys quaranta, surten d'universi 
tats americanes (Cornell de N.ova 
York, sobretot) models construïts 
a base de mecàniques i taulers de 

joc, referi nt-se a real i tats urbanes 
com les del seu predecessor. PdS 
s e n  un s  anys  glor iosos per  als 
descobridors d'unes tals tècn iques 
que ,  avalats després pe r  Von 
Neuman i l a  seva teoria dels jocs, 
desenv.olupen  gran quant i tat  de 
models : urbans ,  econòmics, polí
t i cs , prosp ec t ius , locac ional s . .  
e t c . A q u e s t s  mode l s , mé s  o 
menys afortunats, s ' inclouen com 
a pràctiques en assignatures espe
cialitudes de nivell universi tari o 



lJaíQlla: 
què en fem? 

• 'l<1e" S " .. "'o(] ' �, ,." m, ,� 

: ��,��:;��O;�,S��;, ,,p, 
• un dau 
• 1 f,a"C¡If'� " .. ' �b.:I 
• T¡"9"'f'�(]'" O"',,,,, ,�." 
• [)oS., •• ' L . ,g .... documenu.coobasoca 

:/ l .,g .... .... ,coc;.s pta<;I'cs 
· 0""<1",,, 
• P,.T" I'" 'H' ,I,'l'" 
• O,,,, ,  f I P"'q""," 

l L .�g�
"
�,�",,,O" t... .. c 

: : ��;:¡::�":'.':I"':'''''' ' ' , 

� �r\"i d.·j \h·di t\mhil'nl {:�I nipulada dt' H:.. n:t'lun;¡ 
�,/� Ca"!." U.gel l .  187 O�fcelona·J6 

l a ' " , . d,t " ",�",,,,-,,, ,,,, I\.o,,. 
A'"b .... ...,"'''" 'M'''',��. 

C""<�" Q "" _ <I< l a'Q�' ..... ''''' .. , O"D � ....... ","'., 

No' , l" " "", .. . 
... · ... " .'.,." " " 9  r�.( . 
�·1><. · " " " · "'9·"··-' '" __ ' 

...... "'.� ... , . �._, ___ ....-.., ""�. A""� .. ·""'.,." 
_"l"'l�' 

Barcelona, Sp'f'mb.e I 961 

purament es descriuen en readings 
com un complement informatiu 
dinàmic. Quasi mai aquests jocs
models no es publiquen com a 
jocs a causa de la seva extrema 
complicació. Amb el temps, una 
tendènc ia  s impl i ficadora es va 
imposar. Era necessari convertir 
els jocs-models en  més jugables . 
La mostra la tenim en els darrers, 
a ra  ja p ub l i ca t s  c o m  a j o c s .  
L'Struggle Class d e  Berthel 01-
man (de Cornell també) és segu
rament el més clar exemple del 
que diem. S'hi prefigura la lluita 
de classes i porta em pen ta per  
convertir-se en un  altre best-se
lleI' del joc. 
G ràcies ,  doncs ,  a aquests C 1 n 
quanta a n y s  d e  ludologia -co
mercial o no- neix l'experiència 
sufic ient  per  poder decantar-se  
cap a models abstractats i jugables 
de la realitat en comptes de mo
dels molt figurat ius i per tant 
quasi tan injugables com la real i
tat mate ixa .  E n  el nostre país ,  
l'audiència que tenen els  jocs és 
gran -com a tots el! països de 
trad ició mediterrània- però això 
no vol dir que els jocs-models 
anglosaxons  sigu i n  ben  rebuts .  
No ,  u na tasca d 'adaptació i de  
transsimbolització sembla neces 
sària perquè els Índexs comercials 
hi estiguin a l'altura. l encara així, 
durant molts anys la difusió entre 
nosaltres de jocs estrangers va es
tar estancada. l no parlem de  la 
difusió de models més complicats 
com els econòmics (bussiness ga
mes) o els de creixements urbans,  
que va ser pràcticament nul · la. El 
nostre tarannà sembla desconfiar 
de jocs seriosos. Per a nosaltres el 
joc ha de ser joc, sense pragmatis
mes. En aquest aspecte, la poca 
experiència de la nou nada ludo
logia ens ha donat una mica de 
raó. S i  volem aprendre per u n  
joc, primer haurem de  jugar a ju-
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gar. l si després en traiem conclu
s ions ,  m il lor e ncara .  L 'e tologia 
advoca per les mateixes conclu
s i o n s .  Les c o n d u c t e s  l úd ique s  
apareixen primer sense cap sentit , 
i s 'omplen  d 'el les mate ixes .  Es 
molt de sprés quan l 'espècie  se 
n'aprofita per fer aprendre als in
dividus destins específics. Es d in
tre d'aquest àmbit on  hem d 'em
marcar la  iniciativa -recentment 
portada a terme- del joc de l'ai 
gua. 
I nquietuds ecologis tes  de cons
cienciar el jovent de l a  problemà
tica de l'aigua van dur un grup de 
biòlegs a la ideació d'un joc que 
simulés in tatum la difícil gestió 
moderna de l'aigua. La Diputació 
de Barcelona s e ' n  fa ressò i el 
projecte es fa possible . A compte 
del seu servei del medi ambient ,  
e l  joc serà publicat i reparti t a 
totes les escoles d 'EG B de la pro
víncia de  Barcelona. La creació 
d'un model de la gestió de l'aigua 
és complexa, perquè hi interve
nen molts factors i molt  diversos 
per ser in te rvalorables d i recta
ment .  Les  pretensions d'un usuari 
qualsevol que només pretén dut 
xar-se i rentar la roba no poden 
com parar - se  a les del fabricant 
que necessita l'aigua per produir. 
O a les de l 'Ajuntament, que té 
per ofici conjugar totes les pre
tensions sense que s'i nterfereixin 
entre si .  l tot això condicionat per 
anyades p luv iomètriques d ife -

rents que originen diversos cabals 
i que donen lloc -juntament amb 
altres factors- a distints graus de 
contaminació. L'escenificació de 
tota aquesta realitat aconsegueix 
en el joc de l'aigua una transcen
dència i n sosp i tada .  AI voltant  
d'un plànol ideal -centrat en la 
rodalia d'una vi la- es construeix 
una polèmica en què els j ugadors 
represe n ten  i n teressos defi n i t s .  
Aix í ,  entre els jugadors es repar
teixen els diversos rols; mentre 
uns representen l 'Ajuntament, els 
altres els veïns, els periodistes , els 
fabricants, els constructors i els 
t èc n i c s .  El r i u ,  que s ' ap rof i ta  
d'aquesta p las t ic i ta t  del  model ,  
intervé també en el diàleg general 
i compta com un jugador amb 
veu però sense vot. L'atzar s'hi fa 
intervenir a compte d'una impre
visible pluviometria assenyalada 
per un dau especial. El curs del 
joc es condiciona a l'anyada plu
v iomètrica que marca el dau i 
dóna lloc a una jugada general. I ,  
mitjançant les converses entre els 
diferents interessos representats 
pels j ugadors, es construeixen ha
bitatges, fàbriques . . .  i s'apuja la 
renta per càpita en "peces" dels 
veins de la vila. Tot això emmar
cat en u n  clima on  la peremptòria 
necessitat de l'aigua està magnifi
cada per ta l  de fer patent la seva 
relació amb la salut, el benestar i 
el creixement. 
Els jugadors es mouen únicament 

a instàncies dels interessos que re
presenten  i han de refer ir  les 
seves actuacions a una moneda, la 
"peça" , que controla els excessos 
d' irrealitat a què podria arribar el· 
model. De fet no hi ha guanya
dor, ja  que l'aigua i la seva gestió 
no pot ser exclus iva de n i ngú .  
Però, en canvi ,  el que sí que es 
pot comprovar és  si la gestió ha 
estat mal o ben feta, perquè el riu 
ens dirà si està contaminat o no, i 
la vila -a traés dels seus veïns, 
constructor . . .  - ens dirà si ha ex
perimentat un augment en el: n i 
vell o la  qualitat de vida -expres 
sat per les millores aconseguides 
(regadius, edificis, depuradores). 
El joc de l'aigua arriba a reflectir 
l'estat de la qüestió -especialment 
complex- de forma àgil i passa
dora en un temps rècord . Reque
re ix ,  això sí, la p resència d ' un  
animador que porti una mica l'es
perit del joc, perquè com que no 
té riscs els jugadors poden caure 
en un cert ensopiment SI no estan 
directament motivats per l'esperit 
ecològic del model. Encara que 
publicat per als alumnes d'EGB 
l4. ,) assessorats pel professor, el 
joc excedeix aquestes exigències i 
se'ns presenta com un model re
querible per tothom . 
Des del punt de vista de la teoria 
dels jocs, el joc de l'aigua és un 
joc po li personal de suma oberta, i 
com a tal resoluble matricial ment .  
L'extracció de les dades de la rea
litat està prou ben feta per poder
ne treure conclusions -i apuntar 
solucions- a través del model. El 
model és, a més, coherent inter
nament i no es produeixen en el 
seu si errors de sintaxi pròpia. El 
lleuger soroll de fons que pro
dueix la falta de riscs que el facin 
competitiu no priva el guany pe
dagògic ,  lúdic i prospect iu que 
ens proposa. Guany especialment 
important en els temps que co
rrem. Durant tota la h istòria s'ha
v i en  evocat pel  joc s i tuacions 
bèl · l iques i en arribar a aquest se
gle se n'evoquen d'econòmiques. 
Potser és el moment d'ap rofitar
nos de tot el que la guerra i l'eco
nomia ens han ensenyat per crear 
un model ecològic. l crear -lo al 
nostre pa í s ,  on i n ic iat ives com 
aquesta fan falta, per reem marcar 
la nostra cultura en una avant
guarda del refi namen t ,  tal com 
per història ens correspon. 

( Joan Argem í  d'Abadal ) 
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